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1 Sbér statistik v soutézich CSLH

e Podrobné statistiky popsané v tomto dokumentu jsou v sezéné 2013/14 shromazdovany:
o v Tipsport extralize
o ve vSech domacich utkdnich seniorského narodniho tymu
o v domacich turnajovych utkanich mladeznickych reprezentaci

e Elektronicky zapis o utkani je v sezdéné 2013/14 zpracovavan z utkani:
Tipsport extraligy

I. ligy CR

NOEN extraligy junior(

RAKO extraligy starSiho dorostu

ELIOD extraligy mladsiho dorostu

seniorského ndrodniho tymu (domaci utkani)

mladeznickych narodnich tym{ (domdci utkani)

O O O O O O O

narodnich tymu Zen (domaci utkani)

e Metodiku zpracovani elektronického zapisu o utkani podrobné popisuje dokument ,Pokyny
pro zpracovani zapisu o utkani“.
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2 Spoluprace statistického tymu a e-zapisovatele

Statistici jsou spolupracovnici spole¢nosti eSports. E-zapisovatel je rozhod¢i nominovany na
utkani krajskou komisi rozhod¢ich CSLH.

Statistici pracuji s aplikaci pro tablety, zaznamenavaiji statistické udaje. E-zapisovatel pracuje
s aplikaci na notebooku (PC), zpracovava oficidlni zapis o utkani.

Kazdy tym statistik(i tvofi:
o Vedouci statistik
o Zastupce vedouciho statistika
o Sbéraci dat

Clenové statistického tymu maji role rozdéleny nasledovné:
2x ice time domacich

2x ice time host(

2x hity a zblokované strely

stfelba

O O O O

vhazovani

2.1 Pred utkanim

E-zapisovatel pfipravuje ve spolupréci s vedoucimi tym( zapis o utkani v dobé -120 az -60
minut pfed utkanim. Pokud se pfi pfipravé zapisu vyskytnou potize, je treba kontaktovat
technickou podporu spolecnosti eSports.

Vedouci statistik vstoupi nejpozdéji 60 minut pred utkdnim do kontaktu s e-zapisovatelem.

Statisticky tym je v kompletnim sloZeni pfitomen nejpozdéji 30 minut pred utkanim tak, aby
doslo k vyzkouseni funkénosti vSech tablet(l a internetového pfipojeni na stadionu.

Jakmile je pfipraven oficidlni zapis o utkani, preda e-zapisovatel tuto informaci vedoucimu
statistikovi. Dochazi k nacteni soupisek obou tym( (véetné rozdéleni do jednotlivych formaci)
do tabletd.

Pokud pred utkanim dojde ke zméné v sestavé jednoho z tym{i, preda e-zapisovatel tuto
informaci vedoucimu statistikovi, aby mohlo dojit k nacteni aktualnich dat do tabletd.

2.2 Béhem utkani

PFiblizné s minutovym odstupem po nahlaseni vstfeleného goélu e-zapisovatel nacitd do
aplikace pozitivni a negativni Ucasti obou tym, které jsou uloZeny na serveru.

2.3 Po skonceni tretiny

E-zapisovatel nacitd do aplikace bezprostfedné pfed skoncenim tfetiny pocty strel, které jsou
uloZeny na serveru. Tyto pocty hlasatel pouZije pro hlaseni na zac¢atku prestavky. Pokud se
pocty lisi o vice nez dvé stiely, pouZije hlasatel pro hlaseni informace od asistent(
zapisovatele.
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Vedouci statistik porovna statistiku strel z tablet( se zaznamy asistentl zapisovatele.

2.4 Po utkani

E-zapisovatel nacitd do aplikace pocty strel. Pokud neni mozné nacist pocty strel ze serveru,
e-zapisovatel vypliuje Udaje podle hldseni vedouciho statistika. Neni mozné pouzit udaje
asistent( zapisovatele.

E-zapisovatel pfedd vedoucimu statistikovi zaznamy o stielach obou tymd. Vedouci statistik
porovna statistiku stfel v tabletech se zdznamy asistent(l zapisovatele. Pokud dojde k revizi
poctu stfel v tabletech, musi byt data znovu zanesena do aplikace e-zapisovatele.

E-zapisovatel a vedouci statistik porovnaji statistiky ice timu, pozitivni a negativni Ucasti u
vstrelenych golq, strelby a vhazovani z tabletl se zaznamem o Ucasti jednotlivych hracl na
ledé v aplikaci. Udaje musi byt konsolidovany tak, aby hrag¢, ktery dle oficialniho zapisu o
utkdni nezasahl do hry, mél ve statistikdch zaznamenan nulovy ice time, pocet stfel, pocet
vhazovani, pocet hitli a nebyl uveden ve statistice pozitivni a negativni Gcasti u vstrelenych
gola.

Brankovy videorozhodci zkontroluje v aplikaci zapsané goély, pocet asistenci, Cisla strelct a
asistent(. Podle pokynt brankového videorozhodciho ptipadné upravi e-zapisovatel Udaje
v aplikaci a statistici v tabletech.

Zapis o utkani mlze byt odeslan na server az ve chvili, kdy je zkontrolovan soulad vSech dat
mezi aplikaci v notebooku a tablety.

E-zapisovatel mlze provadét v nutnych pripadech zmény tudajd v aplikaci do pulnoci daného
dne. Vidy vsak musi byt zachovan soulad s Udaji v tabletech. Jakékoliv dalsi zmény uz mize
provadét jen fidici pracovnik soutéze.
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3 Zaznamenavané statistiky

3.1 Cas na ledé -, ice time*“

e Stridani hrace zacina v momenté zahajeni hry nebo v momenté, kdy v prlibéhu hry opusti
stfidacku svého tymu. Konci ve chvili, kdy hrac opusti hraci plochu a vrati se na stfidacku
svého tymu.

e Hradi, ktery je vyloucen, neni ice time zapocitavan. Pocitat se mu zacne az v momenté, kdy
naskoci zpét na hraci plochu.

3.2 Stiely

e Jsou evidovany pro vSechny hrace na soupisce. Kromé vysledku strely je zaznamenano také
misto, odkud hrac strelu vyslal.

e Zaznamenan je vidy praveé jeden z téchto vysledka:
gol

zadsah brankare

zasah brankové konstrukce

zblokovana strela

© O O O

strela mimo

3.2.1 Gal

e Je tfeba vyckat na oficidlni hlaseni a zadat jako autora stfely autora golu.

3.2.2 Zasah brankare

e Zazdasah se pocita:

o pfima stfela na branku (mezi ty¢e) z Utocné poloviny hfisté, ktera by bez zasahu
brankafe znamenala branku, nebo kotou¢ pohybujici se smérem do branky, kdy
brankaf musi zasahnout, aby neskoncil tento kotouc v brance

= Strely z vlastni poloviny se zaznamenavaji pouze v pfipadé, ze skonci gélem.
Zasah brankare se pfi stiele zpoza ¢ervené ¢ary nepocita.

o tefovana stfela na branku
= Pokud puk letici na branku tecuje néktery z hracl utociciho tymu, je jako
autor strely urcen praveé tecujici hrac. Priklad: Hrac A vystreli od modré cary,
jeho strelu tecuje pred brankarem jeho spoluhrac (hrac B). Strela konci
zasahem brankare. Jako autor stfely bude oznacen hrac B. Jako misto, odkud
bylo stfileno, se bere misto kde byl puk tec¢ovan.

o vyreSeni samostatného najezdu na branku zakonéeného stielou nebo blafakem
(pocita se i vypichnuti kotouce)

e Zazasah se nepocita:
o strely sméfujici mimo branku, které tecoval brankar
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3.2.3

3.2.4

3.2.5

zalehnuti kotouce

zastaveni kotouce mimo brankovisté

rozehrani holi,

tecovani nebo chyceni prihravky, ktera sméruje pres brankovisté

O O O O O

stfela, ktera se odrazi od tycky, nebo od bfevna bez predchoziho zdsahu brankare

Musi platit: pocet stfel tymu = pocet zasah(l vSech brankard soupere + pocet vstrelenych golt
(bez rozhodujiciho golu pfi samostatnych najezdech).

Zasahy brankarl pri samostatnych najezdech se zaznamenavaiji do zapisu o utkani. Nepocitaji
se vSak do celkového souctu za celé utkani.

Zasah brankové konstrukce - ,strela do tyce“
Kazdy zasah brankové konstrukce je evidovan. Do statistik je zaznamenan jako ,,stfela do

tyce”.

Pokud strela skonci zasahem brankare, od kterého se puk odrazi do brankové konstrukce, je
zaznamenan jen zasah brankare.

Zblokovana stirela
Pokud strela skonci zblokovanim protihracem je zaznamenano, ktery z protihraca strelu

zblokobval.

PFi blokovani by mél protihrac vyvinout alespon nepatrné usili k blokovani strely, tedy
nastavit hokejku, télo, lehnout do strely apod. Pokud strela trefi protihrace bez jakéhokoli
jeho umyslu, jako zblokovana se neeviduje.

Zblokovani hra¢em vlastniho tymu nebo rozhod¢im se neeviduje.

Téz se neeviduje jako zblokovana ta strela, ktera evidentné mifi mimo branku, napfiklad
nahozeni do ttetiny.

Strela mimo

Pokud stfela bez zasahu protihrace ¢i spoluhrace mine branku, je evidovana jako stfela mimo.

Eviduji se jen pokusy vystielené s cilem trefit branku. Nejsou evidovana nahozeni do tretiny Ci
pfihravky o mantinel.

3.3 Vhazovani

Statistika je vedena pro vsechny hrace, ktefi se v zapase zucastni alespon jednoho vhazovani.
Eviduje se misto vhazovani a jeho vitéz.

Vitézem vhazovani se stava hrac, jehoz tym po buly ziska puk do své moci.

V pfipadé, Ze je umyslem hrace odehrat kotouc pfimo z buly smérem k brance soupefe a
tento Umysl je realizovan, je hraci zapocteno vitézné vhazovani.
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e Pokud je hrac z vhazovani vykdzan, neni mu toto vhazovani zapocteno do statistik. Statistik
ale tuto informaci zaznamena prostfednictvim definovaného postupu.

3.4 Pozitivni a negativni ticast hracii u vstirelenych gélii

e Pocet Ucasti musi odpovidat poctu hracd na ledé (oslabeni apod.) a je z néj nepfimo zifejmé,
zda branka byla dosazena v presilovce ¢i oslabeni.

o Mezi hradi s pozitivni uéasti nemusi byt uvedeni asistenti gélu.
e Pfibrance z trestného stfileni je zapsana Ucast jen stfelce branky a brankare.

e Za statistiku pozitivni a negativni Ucast hracua u vstrelenych géll jsou zodpovédni statistici,
ktefi sleduji ice-time hracua.

3.5 Blokovadni hrdce - hity
e Statistika je vedena vsem hracim na soupisce vyjma brankarl. Eviduje se pocet hitl a misto

na hraci plose, kde k nim doslo.

3.5.1 Definice hitu
e K hokejovému hitu dojde v situaci, kdy hrac¢ svym pohybem ¢i narazem zpomali nebo zastavi
postup jiného hrdace, ktery je v drzeni puku, nebo v ném nejpozdéji pred 3 vtefinami byl.
Pokud zakrok posoudi rozhodci jako faul a nasleduje vylouceni, o hit se nejedna.
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4 Pravidla pro zpracovani statistickych udajua

4.1 Statistika vyher a proher u brankadri

Vyhra ¢i prohra v utkdni je zaznamenana vzdy jen jednomu brankafi z kazdého tymu.

V pfipadé, Ze je utkani rozhodnuto v zakladni hraci dobé ¢i prodlouzeni, je vyhra
zaznamenana brankafi vitézného tymu, ktery byl ve hie v okamziku, kdy jeho tym vstrelil
vitézny gél. V pripadé, ze byl vitézny gél vstielen pfi hfe bez brankare, se vyhra zapocitava
brankari, ktery naposledy pred timto gélem hdjil branku svého tymu.

V pripadé, Ze je utkani rozhodnuto v zakladni hraci dobé ¢i prodlouzeni, je prohra
zaznamenana brankafi porazeného tymu, ktery byl ve hie v okamziku, kdy jeho tym inkasoval
vitézny gél soupere. V ptipadé, Ze tym inkasoval vitézny gdl soupere pfi hie bez brankare,
zapocitava se prohra brankafi, ktery naposledy pfed timto gdlem hajil branku svého tymu.

V pfipadé, Ze o vitézi utkani rozhoduji samostatné najezdy, je vyhra pfipoctena brankafi
vitézného tymu, ktery hdjil branku svého tymu v sérii, ve které byl vstrelen rozdilovy gél.

Pro jednotlivé brankare nemusi platit: pocet zapast = pocet vyher + pocet proher.

Pro tym musi platit: podet zdpast tymu = pocet vyher vSech brankart + pocet proher viech
brankara.

4.2 Statistika c¢istych kont brankadr+i

Pokud brankar neni v utkani (zakladni hraci dobé i pfipadném prodlouZeni) stfidan jinym
brankafem a neobdrzi Zadny gél, je mu do statistik zapocteno Cisté konto.

Brankar mlze mit ve statistikach zapocteno Cisté konto i v pfipadé, Ze jeho tym obdrzi gél pfi
hie bez brankare.

V pfipadé, Ze o vitézi utkani rozhoduji samostatné najezdy, nema jejich pribéh a vysledek
zadny vliv na statistiku Cistych kont.

4.3 Statistika vitéznych golii

V pfipadé, Ze je utkani rozhodnuto v zakladni hraci dobé ¢i prodlouZeni, je vitézny gol
zapocitan hradi, ktery vstrelil rozdilovy gél.

V pfipadé, Ze o vitézi utkani rozhoduji samostatné najezdy, je vitézny goél zapocitan autorovi
rozdilového samostatného najezdu.

4.4 Statistika strel

Statistika stfel na branku (zasah( brankara) se uzavird po skonceni zakladni hraci doby i
posledniho prodlouzeni.

o Brankarlm se zasahy pfi samostatnych najezdech do statistik nepoditaji.

o Hraclm se stiely pfi samostatnych najezdech do statistik nepocitaji.
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Musi platit: pocet stfel na branku tymu = pocet zasaht vSech brankari souperova tymu +

pocet vstielenych gold.

4.5 Statistika golii

Musi platit: pocet gdlt tymu = pocet obdrZzenych géld vSech brankar soupere + pocet golu

vstrelenych do prazdné branky + pocet gélt zapocétenych z ndjezda.

4.6 Radegast index

4.6.1 Popis

4.6.2

Radegast Index je novy parametr statistik, ktery bude sledovdn a zobrazovan soucasné s
oficidlnimi statistikami. Radegast index se zaméruje na bojovnost hrach. Sklada se z +/- bod,
blokovani stiel a blokovani hrace (hit) a - coZ je fyzicky kontakt s vyjimkou faulu, ktery vede k
zastaveni nebo ,dohrani“ soupefre.

Zptisob vypoctu

Blokovani hrace jako +1bod, blokovani stfely +2body. K témto hodnotam se pfricitaji plusové
body, a odecitaji minusové body ze zakladnich statistik. Vysledné Cislo je Radegast Index.
Nové sledované parametry musi byt v ramci pravidel. Pokud rozhod¢i urci, ze hrac hrél pti
téchto zakrocich nedovolené/ fauloval, tak se blokovani hrace, pfipadné blokovana strela
nepocita.(,nuluje se”) V pripadé dosazZeni stejného poctu bodl vice hraci, rozhoduje pocet
utkani. (Hrac, ktery dosahl daného poctu bodl v méné utkanich, je vitézem statistiky).

Statistika funguje podobné jako kanadské bodovani, tzn. pficitaji se body podle vykon(, bez
ohledu na pocet odehranych zapasu.
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